
Que 
ahora está 
con noso- 

tros.

Conmigo 
y los 
otros.

Podría 
decirse que 

todos tenemos 
habilidades más 

cerebrales.

Y en 
medio del caos 
que nos rodea, 
necesitamos de 
sus habilidades 

especiales.

Su 
capacidad 

física sería 
muy apre- 

ciada...
...Para 

sobrevivir, no, 
para prosperar 
entre esta bru- 
talidad desen- 

frenada.

Estás hablan- 
do de músculo. 
Quieres mús- 

culo.

¡Oh, 
y es muy 
avispado!

¡Entusiasta 
y listo, buena 
mezcla hemos 
encontrado!

Te conozco.
Tetch, 
¿no?

Jervis 
Tetch.

El Som- 
brerero 

Loco.

Oh, 
indudablemente 
lo soy, y que 
usted lo vea. 

Como 
una cabra 

estoy, mal de 
la azotea.

Y 
estos 
amigos 
tuyos...

“Colegas”
es el término 

correcto.

Hipnótico.

Ilusionista.
Edredón 

Loco.

Una 
panda de 
imbéciles, 
eso sois.

Ya, lo 
siento.

Yo 
trabajo 
solo.



Claro que sí, 
y no digo lo 
contrario...

...Pero 
además de 

asesino y ladrón, 
también es un 
mercenario.

Un 
pistolero a 

sueldo. O, más 
bien, bumeranero.

“A sueldo” 
es la clave, 
caballero.

¿De 
qué estás 
hablan- 

do?

Esperamos 
alcanzar un 
acuerdo para 
dejarlo con- 

vencido.

Des- 
pués de todo, 

¿qué adora más 
un mercenario 
que el cobro 

recibido?

Así que 
le ofre-
cemos...

Dinero.

Diamantes.

Piedras 
preciosas.

  “A toro pasado, 
   tendría que haberme 
preguntado cómo un 
cuarteto de mentalis- 
tas, controladores 
de mentes e hipno- 
tizadores habían 
conseguido esos 
tesoros en mitad 

de un motín.”

Yo... 
yo...

“Pero...”

“...Les 
dije...”

Me 
apunto.

Vaya, 
menudo 

grupo más 
inverosí-

mil.



CUARTEL GENERAL CUARTEL GENERAL 
DE ARGUS.DE ARGUS.
CUARTEL GENERAL 
DE ARGUS.

¿Qué 
pasa, 
Flag?

El 
Capitán Bumerán 

se ha unido a los 
hipnotizadores.

Una 
excepción 

interesante al 
patrón que ha 
surgido en esta 

operación.

¿Patrón?

SALA DE SALA DE 
ESTRATEGIA.ESTRATEGIA.
SALA DE 
ESTRATEGIA.

Sí, 
directora 
Waller.

Estamos 
viendo una gravita-

ción, e incluso cierto 
grado de cooperación,
entre individuos de poder
similar. Asesinos como 
Deathstroke, Deadshot 
y el Gran Tiburón Blanco.

Cha- 
lados como 

Harley Quinn, el 
Ventrílocuo y el 
Espantapájaros.

Bestias 
como Killer
Croc, el Rey 
Tiburón y 
Solomon
Grundy.

Y aho- 
ra este 
equipo.

Hmm.

Nos vendría 
bien alguien 
con hipno-
poderes.

¿Cuál es el 
problema? To- 

do este ejercicio 
pretende montar 

un grupo, 
¿no?

Sí, 
pero para lo 

que se avecina, 
necesitaremos 

variedad. Poderes 
similares signifi-
can debilidades 

similares.

Ne- 
cesitamos 

poderes dife- 
rentes. Fuerzas 

diferentes.

¿Qué 
propone, 

directora? Divide y 
vencerás, 

Flag.

Observa y 
aprende.



MIENTRAS TANTO...MIENTRAS TANTO...MIENTRAS TANTO...
¡Seguidme! 
Despejaré 
el camino.

¡Por 
aquí!

Creo.

{Uuf, 
buuf}

{Arf, 
arf}

¿Quién 
diablos 
eres tú?

No 
recuerdo 

haberte invi- 
tado a acom- 

pañarnos.

P-parecía 
que sabías 

adonde 
ibas.

He 
pensado 

que seguiros... 
era mi mejor 
opción para 

sobrevi- 
vir...

“Resulta 
que estaba muy 
equivocado.”

“El Rey del Kétchup, el Payaso de 
los Condimentos, como se llamara... 
había caído en una trampa mortal.”



“Como todos 
nosotros.”

¡Mierda! 
Nos han 

encerrado 
aquí.

Al menos 
estamos lejos 

de los guardias 
que intentan atra- 
parnos... y de los 
reclusos que 

intentan ma- 
tarnos.

Supongo que 
los sistemas 

de seguridad de 
Arkham vuelven 

a funcionar.

No 
exacta-
mente.

En este 
momento, 
solo esa 
puerta.

Para que 
podamos hablar... 

sin interrup- 
ciones.

¡Caray!

¿Q- 
quién...?

Aquí y ahora, para 
vosotros soy 

Dios.

Controlo 
totalmente 

este sitio. Puedo 
cerrar las puertas 

tan fácilmente como 
las he abierto. Nadie 

entra ni sale de 
Arkham si yo no

 quiero.

Pero 
también soy 

una oportunidad.

Controlo 
Arkham, pero 
no contro-
lo vuestro 

destino.

Vuestro 
destino 
es cosa 
vuestra.

Demostradme 
vuestra valía, y
el que triunfe 
saldrá libre 

de aquí.

Uno.

De.

Vosotros.



 “Y lamento 
decir que, 

para cuando 
entendí lo 
que decía 
la figura 
sombría...”

Glup.

Mierda.

“...Ellos 
ya lo habían 
entendido.”

“No sé mucho 
sobre control 

mental.”

“Pero es 
más que una 

invasión de tu 
cerebro. Por
mucho que te

resistas...”

“...Tus acciones 
se manipulan 

como si fueras 
una marioneta...”

“...O ves cosas que 
no están ahí, todo 
lo que quieran 

que veas.”

“Creas lo que 
creas sobre
el control

mental...”

“...Es 
peor.”



“Y cuando 
cuatro mentalistas 
luchan a la vez por 

controlarte...”



“...Bueno, eso es 
un nivel totalmente 
distinto de locura.”


